АДМИНИСТРАЦИЯ ГОРОДСКОГО ПОСЕЛЕНИЯ "ГОРОД АМУРСК" 
Амурского муниципального района Хабаровского края 


ПОСТАНОВЛЕНИЕ 





23.01.2015 										№ 12
г. Амурск

О проведении открытой командной игры «Хупигоари, андана!», посвященной 52-й годовщине Амурского района


В соответствии с пунктом 30 статьи 14 Федерального закона от 06 октября 2003г. № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации», в рамках реализации муниципальной программы «Молодежь города Амурска (2014-2016 годы)», с целью сохранения русских народных традиций и пропаганды активного отдыха среди молодёжи,
ПОСТАНОВЛЯЮ:
1. Сектору по молодежной политике (Жабская С.Л.) провести 30 января 2015 года открытую командную игру «Хупигоари, андана!», посвященную 52-й годовщине Амурского района
2. Утвердить:
2.1. Положение о проведении открытой командной игры «Хупигоари, андана!», посвященной 52-й годовщине Амурского района. (ПРИЛОЖЕНИЕ  № 1).
2.2. Смету расходов на проведение открытой командной игры «Хупигоари, андана!», посвященной 52-й годовщине Амурского района. (ПРИЛОЖЕНИЕ № 2).
3. Финансовому отделу (Панишева С.С.) профинансировать расходы согласно утвержденной смете.
4. Контроль над исполнением постановления возложить на заместителя главы  по социальным вопросам Захарову Е.Н..
5. Постановление вступает в силу после официального опубликования.



Глава городского поселения 						          Б.П. Редькин 


ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

УТВЕРЖДЕНО
постановлением администрации
городского поселения
«Город Амурск»
от23.01.2015    №  12

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении открытой командной игры народов Приамурья
 «Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»), посвященной 52 годовщине Амурского района

1 Общие положения
1.1 Настоящее положение определяет общий порядок организации и проведения открытой командной игры (далее – Игра) народов Приамурья «Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»), посвященной 52-й годовщине Амурского района
1.2. Учредителем игры является администрация городского поселения «Город Амурск».
1.3. Организатором игры является сектор по молодежной политике городского поселения «Город Амурск», муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей «Центр детско-юношеского туризма и экскурсий» г. Амурска.
II. Цели и задачи Игры
- знакомство с особенностями национальных игр народов Приамурья;
- развитие физической культуры школьников;
- воспитание этнической толерантности;
- формирование умения действовать сообща, чувства взаимопомощи и уважения.
III. Условия проведения 
3.1. Игра проводится 30 января 2015 года в два этапа: в 13.00 час. для учащихся 6-7 классов и 15.00 для учащихся 8-9 классов образовательных учреждений города (Приложение 1). 
3.2. Для участия в Ире необходимо подать заявку установленного образца. Заявки на участие в игре принимаются до 28 января 2015 года. В заявке указать Ф.И.(полностью), класс, название образовательного учреждения, Ф.И.О. (полностью), должность представителя команды (Приложение 2).
3.3. Командам с собой иметь бутилированную воду /питьевой режим/. Игра будет проводиться в центре детского и юношеского туризма и экскурсий по адресу пр. Октябрьский 22, в здании МБОУ НОШ № 7. 
3.4. Участникам команды необходимо иметь единый атрибут одежды (галстук, бандана, кепка, футболка, национальный костюм). Спортивная форма и обувь обязательны. От образовательного учреждения - 1 команда в каждой возрастной категории.

	IV. Участники Игры	
Игра проводится по возрастным категориям. К участию допускаются команды образовательных учреждений. Состав команды - 6 человек (4 юноши, 2 девушки) и один педагог - представитель команды. 

V.Подведение итого и награждение победителей
Итоги Игры подводятся в возрастных категориях: среди 6-7 классов и команд 8-9 классов.
Победители и призеры Игры определяются в каждой возрастной группе, согласно правилам соревнований.
Победители определяются по наименьшей сумме очков – мест, полученных командой на каждой станции. При равенстве очков  преимущество получает команда, имеющая больше 1, 2, 3 мест. 
Команды, занявшие призовые места, награждаются грамотами и памятными подарками.
Все участники игры получают свидетельство об участие в Игре.

VI.Финансирование

Финансирование Открытой командной игры народов Приамурья «Хупигоари, андана!» осуществляется за счёт средств бюджета городского поселения «Город Амурск».

__________________

Заведующий сектором по 
молодежной политике							С.Л. Жабская 





Приложение 1
 к Положению о проведении открытой командной игры народов Приамурья «Хупигоари, андана!»


Условия прохождения этапов Открытой командной игры
«Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»),
для учащихся 6-7, 8-9 классов

30 января 2015 года в два этапа: в 13.00 для учащихся 6-7 классов и 15.00 для учащихся 8-9 классов образовательных учреждений города и района.  

1. Предстартовое представление команды.
Участники представляют свою команду в соответствии с её названием (2-3 минуты).
1. Старт.
Капитанам команд выдаются маршрутные листы. Все команды одновременно стартуют по круговой системе.
3.	Полоса препятствий.
«Туэри купин» («Зимняя игра»).
Участники по очереди прыгают через нарты с одновременным отталкиванием двух ног, при этом преодолевается препятствие из 5 нарт, поставленных в ряд на расстоянии 50 см друг от друга. После преодоления последней, 5 нарты, участник в прыжке делает разворот 180 градусов и, сделав глубокий вдох-выдох (перерыв 5 секунд), продолжает прыжки в обратную сторону. 
В зачёт идёт общее количество преодолённых участниками команды нарт. 

«Тройной национальный прыжок».
Тройной национальный прыжок выполняется с места двумя ногами. В зачёт идёт общая длина прыжков всех участников.

«Топтоди» («Игра с верёвкой»).
Участники команды по очереди пробегают через вращающуюся верёвку. 

«Рыбаки Амура».
По очереди каждый участник команды должен попасть палкой в двигающееся чучело рыбы. На выполнение задания каждому участнику команды даётся по 2 попытки. Оценивается общее количество попаданий участников в цель. 

«Меткий»
Метание в цель. Оценивается общее количество попаданий в цель участниками.

«Алчон» («Игра с палочками»).
В начале игры на пол рассыпаются 9 деревянных палочек, одна палочка даётся в руку игроку. Участник подбрасывает палочку вверх, и пока она летит, он должен успеть схватить палочки (сколько сможет) и поймать этой же рукой палочку, подброшенную вверх. На выполнение задания каждому участнику команды даётся по 3 попытки. В зачёт идёт общее количество пойманных палочек.	
«Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»)
Ребусы на тему «Растения и животные в жизни коренных народов Приамурья». В зачет идет общее количество разгаданных ребусов.

«Мангбо найни» («Люди Амура»).
Викторина «Культура коренных народов Приамурья» по темам: традиционные виды хозяйственной деятельности коренных народов Приамурья; поселения и постройки; предметы быта, промысла, домашняя утварь; традиционные средства передвижения; одежда и украшения; традиционная кухня. 
Оценивается количество правильных ответов.

____________________



Заведующий сектором по 
молодежной политике							С.Л. Жабская 















Приложение 2
 к Положению о проведении открытой командной игры народов Приамурья «Хупигоари, андана!»


Заявка
на участие в Открытой командной игре народов Приамурья
«Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»), 
посвященной 52 годовщине Амурского района

МБОУ __________________________________________
_____«______________» 2015 год


	№ п/п
	Ф.И. участников
	Класс
	Допуск врача

	1.

	
	
	

	2.

	
	
	

	3.

	
	
	

	4.

	
	
	

	5.

	
	
	

	6.

	
	
	




Всего допущено:                       человек                        _________________
                                                                                            (подпись врача)

Представитель команды:    _______________________________________
 (Ф.И.О. полностью, должность)
          
           

Директор                                                               __________________ 
                                                                                              (подпись)



ПРИЛОЖЕНИЕ № 2

УТВЕРЖДЕНА
постановление 
администрации
городского поселения
«Город Амурск»
от 23.01.2015  № 12


Смета
на проведение Открытой командной игре народов Приамурья
«Хупигоари, андана!» («Поиграем, друзья!»), 
посвященной 52 годовщине Амурского района
	
№ 
п/п
	Наименование расходов
	Цена (руб.)
	Количе-
ство 
чел./шт.
	Сумма 
(руб.)

	1.
	Памятные подарки победителям каждого этапа (Сертификаты на компьютерные аксессуары):
1 место
2место
3 место
	


700-00
600-00
500-00
	


3
3
3
	


2100-00
1800-00
1500-00

	2.
	Специальный (поощрительный) приз по итогам игры (Канцтовары)
	
	
	1600-00

	3.
	Канцелярские товары 
	
	
	900-00

	4.
	Памятный подарок абсолютному победителю по итогам всех этапов (Кубок)
	700-00
	
	700-00

	5.
	Пленка для ламинирования
	
	
	600-00

	Итого:
	9200-00



Заведующий 
сектором по молодежной политике					С.Л. Жабская


Начальник финансового отдела						С.С. Панишева



